O que é que o Mathina
pode fazer por si?

+ Melhora o pensamento matematico entre jovens dos
6a0s 99 anos
» Divirta-se com a Matematica

- Aprenda enquanto |é e joga

Mathina
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O SEULIVRO INTERATIVO
DE CONTOS MATEMATICOS




O que é o Mathina?

Mathina é um projeto ERASMUS+ do Atractor (PT), Bragi
Vizualne Komunikacije (SI), Curvilinea Societd Cooperativa
(IT), Experience Workshop (F) e Imaginary (DE), que ajuda a
descobrir a Matematica através de contos e historias
interativas. O Mathina pode ser usado pelos pais para jogar
com os seus filhos, pelos professores como uma ferramenta
didética ou diretamente pelos jovens alunos desejosos por

descobrir mais Matemética.
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Descubra mais sobre o projecto em
0 SEU LIVRO INTERATIVO X
DE CONTOS MATEMATICOS www.mathina.eu

O que constara do Mathina?

O resultado final do projeto sera uma colecdo interativa
de historias, divididas de acordo com faixas etarias e
tdpicos, incluindo contos, puzzles e adivinhas, o que
aumentarad a experiéncia do utilizador. Criptografia,

geometria, simetria, Idgica e muito mais esperam por sil
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